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Ростити, навчати,

творити.

Знаннями вести до

мети,

Щоб кожна дитина

у світі,

Змогла своє “Я”

віднайти.







“Ігрові технології 

як засіб формування

позитивної  мотивації учіння

молодших школярів”



Початкова освіта є фундаментом для здобуття знань.

На мою думку, мета НУШ полягає в тому, щоб виховати дитину, яка 

вміє самостійно та творчо працювати і жити. Цього досягти значно 

складніше, ніж навчити читати, писати, лічити та розв’язувати задачі.

Починаючи з першого класу, привчаю дітей до інноваційних 

технологій, розвиваю критичне мислення, їх пізнавальну активність, 

впевненість у своїх знаннях та силах.

Сьогодні інноваційні технології пропонують освіті цілий 

спектр цікавих програм, додатків та методів, які збільшують 

інтерес та мотивацію учнів, а також підвищують 

ефективність навчального процесу. Що робити вчителям? 

Як пожвавити та осучаснити урок?



Ігрові технології є однією з унікальних форм навчання, яка дозволяє 

зробити процес навчання цікавими і захоплюючими. У проєкті концепції 

«Нова школа. Простір освітніх можливостей» читаємо: «…навчання 

буде організовано через діяльність, ігровими методами як у класі, так і 

поза його межами…».

Видатний педагог Василь Олександрович Сухомлинський промовив 

фразу, яка стала основою всього того, що містить у собі гра.

Він ніби закликав: «Навчайте  граючись, а граючись навчайте» 

Використання ігрових технологій навчання на 

уроках в початкових класах створюють умови 

кращого засвоєння нового матеріалу та активізації 

пізнавальної діяльності учнів, де саме учень сам 

відкриватиме знання та власну компетентність у 

різних галузях життя.



Працюючи над проблемою, я намагаюся 

орієнтуватися в роботі на гру, як спосіб навчання і 

форму організації позитивної мотивації діяльності 

учнів. 

 Вона допомагає зробити працю приємною, стосунки з 

учнями приязними та довірливими, а навчання –

цікавим і захоплюючим.

Результат:

Творчий, успішний, думаючий учень – успіх учителя. 



Створення позитивного настрою для 
навчання

Відчуття рівного серед рівних

Забезпечення позитивної атмосфери в 
колективі для досягнення спільних 

цілей

Можливість вільно висловлювати свою 
думку і вислуховувати свого товариша



Учні 

повинні 

мати певні знання

Розроблений необхідний 

підхід в оцінюванні 

знань учнів

Кожен учень забезпечений    

необхідним дидактичним  матеріалом



Сприяти розвитку інтересів учнів

Показати  реальні здобутки учнів

Заохотити учнів до активності й самостійності

Підтримувати високу навчальну мотивацію школярів, 
створювати ситуацію успіху для кожного учня

Формувати навички вчитися 

Прищеплювати навички рефлексії 

Розширювати можливості  самоосвіти

Розвивати навички оцінної 
діяльності учнів



Тому використовую дидактичні і методичні 

принципи ігрової діяльності:

- Доступність

- Новизна

- Поступове зростання складності

- Урахування індивідуальних і вікових 
особливостей учнів

- Зв’язок ігрової діяльності з іншими 
формами роботи на уроці



Девіз моїх уроків: 

“ Щоб без знань не залишитись – будем 

гратись і учитись .”

- розвиваю 
творчі 

здібності;

- створюю 
умови для 
всебічного 
розвитку 

учня;

- сприяю 
самореалізації 

творчого 
потенціалу 

учнів;

- здійснюю 
диференціацію 

навчання;

- впроваджую 
інноваційні 

методи 
навчання і 
виховання.



Використовувати 

знання як 

інструмент для 

розв’язання 

життєвих проблем

Вміти здобувати, 

аналізувати 

інформацію

Вміти запобігати будь –
яким конфліктним   
ситуаціям та виходити 
з них



Комп’ютерні ділові ігри

Ігрова дискусія

Ігрова ситуація

Рольові, ділові навчальні ігри

Ігри-вправи



Вона неодмінно  

проводиться в 

доброзичливій, творчій атмосфері, 

викликає в учнів   

почуття задоволення,  радості

Гра організовується так,

щоб діти могли в ній 

активно спілкуватися, з 

максимальною ефективністю 

використовуючи вивчений матеріал

Гра повинна стимулювати мотивацію 

навчання, викликати в учнів інтерес і 

бажання 

гарно виконати 

завдання 

Гру потрібно проводити 

на основі реальної ситуації 

спілкування



Ігри для 

навиків 

читання

“Крокуй і думай”

“Фантастичні 

гіпотези”

“Роз’єднай 

слова”

Метод 

“Помилок”

“Салат із казок”

Ігровий прийом 

“Перевтілення”

“Рольові ігри”



Мовознавчі 

ігри

“Мовознайко”

“Сховане 

правило”

“Лото”

“Завдання-

жарти”

“Метаграми”

“Кросворди”

“Ребуси”

“Ланцюжок”

“Сходинки”



Математичні 

ігри

“Цікаві квадрати”

“Віднови 

числа”

“Забий гол”

“Ланцюжок”

“Листоноша”

“Потяг”

“Мікрофон”

“Естафета”



У грі дитина пізнає світ, розвивається її мислення, відчуття, 

воля, формуються взаємини з однолітками, відбувається 

становлення самооцінки і самосвідомості.

Навчальний матеріал, поданий в ігровій формі, викликає в 

учня емоційне піднесення тільки завдяки правильній, методично 

грамотно обумовленій позитивній мотивації та створенню 

ситуацій успіху для всіх і кожного зокрема.

Уникати таких ігор - означає позбутися чи не найсуттєвішого 

фактора у формуванні повноцінної творчої особистості навіть за 

наявності адекватного емоційно-пізнавального мотиваційного 

компонента навчальної діяльності.

Отже, гра у різних формах виконує різні функції, але домінує 

мотиваційна; саме з цих позицій слід оцінювати її переваги 

порівняно з іншими методами.



Звичайно, кожен урок не може бути 
нестандартним, але на уроці доцільно 
використовувати  його елементи: гру, 
казковість, змагання, хвилинки фантазії, 
міні – екскурсії. 

Я прагну, щоб початкова школа стала 
школою мислення, фундаментом творчих 
розумових сил через гру, щоб дитина 
передусім думала, шукала істину, 
мандрувала у світ пізнання.














